EKIM
1. Hafta

“"Hepimiz zaman zaman bilmeden yanlis davraniglarda bulunabiliriz. Onemli
olan hatalarimizi anlayip 6ziir dileyebilmektir. Oziir dilemek, bizim iyi niyetli
oldugu-muzun géstergesidir.” diyerek Kisisel Geligim - Oziir Dileyebilme -
Dogru

-Yanhs kavrami ¢alisma sayfasi yapilir.

Karanfil'e nasil bir tavsiyede bulunabilecekleri sorulur ve sohbet edilir.
Paylasmanin 6nemi hakkinda sohbet edilir.
Calisma sayfasindaki resimler incelenir.

Dogru davraniglarin bulundugu resimlerde giilen yiizler boyanir. Cocuklardan
yanlis davraniglarin, neden yanlis olduklarini anlatmalari istenir.

Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 8

‘Hayvanlari Korumaliyiz! videosu izlenir.

‘Hayvanlari neden korumamiz gerektigi hakkinda sohbet edilir.
-Sokak hayvanlari igin neler yapabilecegimiz tartigilir.

-Kus yuvasi boyanir.

Kuslar videosu izlenir.

‘Popart calisma sayfasi yénergelere gore yapilir.
-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

‘Eslestirme ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.
-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 9-10-11
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I.Bpetcerilileef f;?gmzﬂjg;‘;‘;esl -Altinda - Ustiinde kavrami
4 N v calisma sayfasi yonergelere
razar'teSI yonergelere gore yapilir. gére yaplll);'. Y 9

*Mandala ¢alisma sayfasi

:82:: Kiﬂcﬁzﬁ i:;le'r;inr;.a vt : l : l :1 rakami videosu izlenir. yénergelere gére yapilir.
yfasi yonergelere gore yapilir. 1 rakami ¢alisma sayfasi *Acik - Kapali - Eslestirme
‘Daire siiri dinlenir. Siir hakkinda sohbet edilir. yonergelere gore yapilir. P
y y : N A A e kavrami galisma sayfasi
*Giilen Yiizler eslestirme oyunu oynanir. *1 rakami siiri dinlenir. Siir sneraelere asre vapilir
*"Bazi kisiler kuslara ayri bir ilgi duyarlar. Onlarin davranislarini hakkinda sohbet edilir yonerge ere gore yepti”:
: c : ' Zencefil ile Karanfil 1. Kitap
yasam tarzlarini merak edip arastirirlar. Dogal ortamlarinda onlar: *1 rakami rengarenk boyanir. savfa: 23-24-25
gozlemleyip not tutarlar. Bazen resimlerini gizerler. Ama bol bol da *1 rakami - Sayma ¢alisma e
fotograf gekerler. Iste bu kisilere kus gozlemcisi denir.” bilgisi sayfasi yonergelere gore yapilir.
verilir.
Meslekler - Kus Gozlemcisi - Daire ¢alisma sayfasi yonergelere Zencefil ile Karanfil 1. Kitap
gore yaptlir. sayfa: 18-19-20-21-22

‘Daire sekillerinden olusan gigek boyanir.
‘Dogru - Yanlis - Eslestirme ¢alisma sayfasi yonergelere gore

yapihr.
Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 12-13-14-15

*Canlilar Dinyasi - Labirent ¢aligma sayfasi yonergelere -Saglikli Beslenme - Su Igelim - Bos - Dolu - Az - Cok ¢alisma sayfasi
gore yapilir. yénergelere gore yapilir,

*"Kuslar Nasil Dinyaya Gelir? Kuslar yumurtadan ¢ikarlar. Yapabilirim ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

Yumurtanin igindeki yavru kus saglikla biiylsiin diye annesi “"Kullandigim Malzemeleri Koruyabilirim! Bizler diizenli cocuklariz.
tzerine oturarak onu korur. Buna kulugkaya yatmak denir.” Sinifta ve evimizde kullandigimiz malzemeleri, isimiz bittikten sonra
bilgisi verilir. yerlerine kaldirmaliyiz. Onlari gok dikkatli kullanmaliyiz. Eger baoyle
*Cocuklardan kulugkaya yatan diger kuslara ornek vermeleri yapmazsak malzemelerimiz zarar gérebilir. Ustelik biz, malzemelerimizi
istenir. koruyabilecek kadar da giigliyiiz."bilgisi verilir.

*AZ - Cok kavrami calisma sayfasi yonergelere gore yapilir. Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 26-27

Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 16-17
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3 HGf"‘G - -Gruplama galisma sayfasi yoénergelere
0 -"Kuglarin da kemikleri vardir. Bu gore yapilir.
kemiklerin timine iskelet denir. *Sayma - Eslestirme ¢alisma sayfasi
Kimes hayvanlar'mm da Sagllkll ydnergelerg gore yap|||r-.
beslenerek iskeletlerini korumasi -INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
gerekir.” bilgisi verilir. -neden?- Nasil? ¢alisma sayfasi
"Eslestirme calisma sayfasi yonergelere gore yapilr.
yonergelere gore yapilir, -" Kuglar Nasil Ugar? Diinya'mizi hava
-Mavi videosu izlenir. "INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR. tabakasi sarar. Simdi kocaman derin bir
-Mavi kavrami ¢aligma sayfasi yonergelere gére yapilir. G - L 2 G i St nefes al bakalim. Iste o havayi soludun.
“Mavi giiri dinlenir. Siir hakkinda sohbet edilir. VEIETGEAEIE (IR I Hava, hemen her seyin lizerine baski
-2 rakami ¢aligma sayfasi yonergelere gére yapilir. PSP 115 = LU VGl Galefie uygular. Ama biz bunu hissetmeyiz.
-2 rakami giiri dinlenir. Siir hakkinda sohbet edilir. sayfasi yonergelere gore yapilir. | Kuslar kanat ¢irparak havanin yaptigi
-2 rakami rengarenk boyanir. Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: baskiyt iterler ve yiikselip havalaniriar.
Sayma - 1- 2 rakami galisma sayfasi yonergelere gore Sl bilgisi verilir. . _
yapilir. Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa:
‘Kirmizi - Mavi - Sayma ¢alisma sayfasi yonergelere gore 36-37-38
yapilir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 28-29-30-31-32

*Masaya igi farkli nesnelerle dolu (nohut, boncuk, atag,
lastik vb.) kavanoz ve siseler ile kapaklar konur. Tim
kavanozlar ve gigeler masaya yan olarak yerlestirilir. Tyi
kapanmamis kavanoz ve siselerin igindeki nesneler
masaya dokilmistir. Cocuklarla nesnelerin isimleri,
renkleri, sekilleri, biydklikleri, uzunluklari, kokulart,
miktarlar: ve kullanim amaglari hakkinda konusulur.
Masaya dokiilen nesneler kavanoz ve siselere doldurur-
lar. Cocuklar bu islemi yaparken simdi nesneleri yavas gézlemleyecegiz.” bilgisi verilir.

yavas koyalim simdi hizli hizli diyerek hizli yavas 2 % .
kavramina dikkat ¢eker. Cocuklar kavanoz ve siseleri Z%rzlg:al?i"l' ﬁzlfg:.i:?ﬁl gaséi¥3;izg>/?¢|:;r§9§’?£g yapilir.

uygun kapaklar ile kapatirlar. Tim kapaklar kapatildik-
tan sonra ¢ocuklar sise ve kavanozlari uzunluklarinag,
daha sonra da buytikliklerine gore siralarlar.

‘Deney - Hava Basinci - Islak - Kuru ¢alisma sayfasi yonergelere gore
yapihr.

"Hava her yerde! Sinifinda, evinde, sokakta, masanin iizerinde, ¢an-
tanin iginde. Hava, hemen her seyin lizerine baski uygular.

Uygulanan kuvvete basing ismi verilir. Hava basincini pek gok alanda
kullaniriz. Bu hava basinci isimize yarar. Bazi makinalar bu

basingla ¢alisir. Ama simdi daha basit bir sekilde hava basincini
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‘Degerler Egitimi - Saygi - Dogru - Yanhs kavramlar: galisma
sayfasi yonergelere gore yapilir.

-"Saygili insanlar, diger kisileri asla rahatsiz etmezler. On-
larin haklarini korurlar. Ihtiyaci olanlara yardim ederler.
Kimseye isteyerek zarar vermezler.” bilgisi verilir.

‘Labirent galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.
-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 41-42

-Ogretmen sinifa baskill ile gelir ve ¢ocuklarin kilosunu
olgerek grafige yazar. Daha sonra siniftan iki nesne
segerek sizce hangisi agir der ve tartar. Agir olan
soylenir.

‘Bilmece Zamani - Agir - Hafif kavrami ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilr.

Sudoku ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.
Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 43-44

*Cocuklara kadin, erkek sembolleri ve dur
isareti gosterilir. Ne anlama geldigi, gevre-
lerinde bu igaretleri gorip gormedikleri hak-
kinda sohbet edilir. Bu gérsellerle bir oyun
oynanacag! séylenir. Gorsellerden hangisi
gosterilirse ilgili grup yirir. (Sadece kizlar,
sadece erkekler, ayni anda.) "Dur!” isareti
gruplarin durup yerine oturmasi igin kul-
lanilir. Dur isareti ile ilgili konugulur.
Hareket eden varliklari dur isaret olmadan
baska ne sekilde durdurabilecegimiz hakkin-
da sohbet baslatilir. Komut kavramina
ulasthr. Simdi yiirimenin komut ile yapilacagi
bilgisi verilir. Cocuklar serbest olarak sinif
iginde yiirirler. "Dur!" komutu verilince
dururlar ve verilen yiiriime yonergesine
uygun olarak yiirirler. "Yavas yavas yiri,
hizli hizh yiird, egilerek yiird, say! sayarak
ylrd, sigrayarak yiird, hoplayarak yiird, yan
yan yiiri, galop yaparak yiiri, kayma adimi
yaparak yiri, yengeg gibi yird, topuk-par-
mak ucu yird, parmak ucunda yird, fopuk
uzerinde ylrd, ayaginin yanina basarak yird,
ileri yird, geri yiri“vb. yonergeler verilir.
Calisma sonrasi "Viicudumuzun hangi bslimii
ile hareket ettik? Calismada viicudumuzun
hangi baliimi yoruldu? vb." sorularla sohbet
edilir.

*Gocuklar oyun hamurlarindan mavi ve
kirmizi rengi alip masalara otururlar.
Bir siire serbest oynamalarina izin
verilir. Daha sonra bazi yénergeler
verilerek gocuklar bu yonergelere gore
oyun hamurlarina sekil verirler.

(2 tane elma yapalim, bir tane gigek
yapalim...)

-Ogretmen tahtaya 1 ve 2 rakamini
gizer ve ¢ocuklardan parmaklari ile
havada bu rakamlari ¢izmelerini ister,
*1,1,2 sarkisi séylenir.

112

Acil durum goriirsen 112

Yangin, duman gériirsen 112

Kaza, yaranma gériince 112

Hemen kosar yardima 112

*Acil Durum ¢alisma sayfasi
y6nergelere gore yapilr.

-Kizilay videosu izlenir.

Kizilay Haftasi ¢alisma sayfasi
y6nergelere gore yapilir.

Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa:
45-46

*Gocuklara oriinti nedir biliyor musunuz diye sorulur. Basit ikili orintiler gosterilir ve in-
celemeleri istenir. Cocuklara baska nelerle oriinti yapabiliriz diye sorulur, fikirleri alinir ve
o ¢ocuklarla birlikte siniftaki legolardan bir 6riinti olusturulur. Cocuklardan legolar: iist
iiste takarak kule seklinde bir oriintii olusturmalari istenir. Oriintiiniin sadece nesnelerle
degil hareket veya ritimle de yapilabilecegi séylenir. Ogretmen oyun etkinligi igin 2 kisiyi
seger ve oyunu anlatir. Renkli antrenman hunilerinden bir yol olusturur ve yolun devaminda
masaya renkli bardaklar koyar. Ogretmen snce yoldaki ériintii icin gocuga bir kart verir.
Ellerindeki karta uygun uygun olarak yola dizilmis hunileri kontrol etmelerini ister. Yolda
oruntiu kuralina uymayan yanlhiglklar: diizelterek masaya ulagmalarini sdyler.
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Cocuklarla birlikte dolap tstleri, cekmece icleri gibi toz
barindirabilecek yerler incelenir, cocuklarin parmaklarini bu gibi
yerlerin lizerine gezdirerek varsa toz 6rnegi gormeleri saglanir.
Tozlarin nelerden ve nasil olustugu konusunda sohbet edilir, gorsel
materyaller incelenir. Ogretmen ¢ocuklara "Riizgér" deneyini
yapacaklarini sdyler. Cocuklarin gozlerine toprak pargalari kagma
riskini goz 6niine alarak 6nceden getirilen az miktardaki topragi biyiik
boy kartonun lizerine konur ve hafifge iifleyerek topraklarin dagilmasi
saglanir. Cocuklarin da ayni sekilde toprag yavasga iiflemeleri ve
rizgar olusturmalar: istenir. Daha sonra kuvvetlice iiflenerek daha
fazla dagilmasi saglanir. Nefesin riizgar: temsil ettigi, riizgar esince
topraklarin bu sekilde havaya ve gevreye dagilacagr gosterilir. Havada
ugusan kum ve topraklarin ev ve okul gibi yerlere pencere ve kapilardan
girebilecegi konusuna vurgu yapilir. Sagligimizi koruyabilmek igin iceri
giren tozlarin temizlenmesi ve bu konuda gorev almamiz gerektigi
soylenir. Tozlarin nasil temizlenecegi gosterilir. "Daha dnce toz almis
olan var mi? Neden? Nasil?" gibi soru ve cevaplarla gocuklarin bu
konudaki deneyimlerini paylasmasi saglanir. Her ¢ocuga farkl renk ve
ebatlarda nemli toz bezleri verilerek siniftaki masalar tozlardan
temizlenir; sinif diizenli hdle getirilir.

*Cumhuriyet Bayrami videosu izlenir.

29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.

«Siir dinlenir. Siir hakkinda sohbet edilir.
-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

Bayragimiz galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.
Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 47-48

*Cocuk sayisinin yarisi kadar mavi, gocuk sayisinin yarisi kadar kirmizi
daire kesilir. Daireler ¢ocuklara karisik olarak dagitilir. Daireleri bir
siure incelemeleri saglanir ve seklin adini ve rengini soylemeleri istenir.
Mizik acilir ve ¢ocuklarin daireleri ile birlikte dans etmeleri istenir.
Miizik kapatilinca mavi dairelerin bir tarafta kirmizi dairelerin bir taraf-
ta toplanmasi séylenir. Tekrar mizik agilir. Cocuklar daireleri ile serbest
dans ederler. Mizik durdurulur, cocuklarin bir mavi bir kirmizi seklinde
siraya gegmeleri istenir. Cocuklar bagtan baglayarak sirayla renklerinin
adini soylerler. Olugan siranin bir oriinti oldugu gocuklara fark ettirilir.
Tekrar mizik agilir, cocuklar daireleri ile dans ederler. Miizik durduru-
lunca iki mavi iki kirmizi seklinde sira olmalari istenir. Cocuklar yine
siranin basindan baglayarak renklerinin adini sdylerler, 6rintindn kuralini
agtklarlar. Mizik olarak ritim gubugu kullanilarak gocuklarin ritme eslik
etmesi saglanir. Birkag denemeden sonra gocuklar verilen ritimle dans
eder, ritim durdurulunca farkl 6rinti ¢alismalar: yapilir. Cocuklarin
orinti kurali soylemesi istenir.

*Kediler videosu izlenir.

*Sayma kavrami galisma sayfasi yonergelere gore yapilir. Zencefil
ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 2

*Sonbahar videosu izlenir.

Sonbahar ¢alisma sayfasi yénergelere gore yapilir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 3

Aile Katilimi: Aile bireyleri ile birlikte evde aileden bahsetmeleri
istenir, akraba (amca, teyze) isimlerinin soylenerek kim olduklarinin
sorulmasi istenir.,





